
LibrarySampleWinプロジェクトについ
て

内容紹介
Ch.6の内、Windows向け外部ライブラリを生成プロジェクトを収めています。

macOS向けについてはLibrarySampleMacプロジェクトを参照して下さい。
UEアプリ本体側のプロジェクトについてはMySomeCppAppプロジェクトを参照して下
さい。

6-3 静的ライブラリの利用
c_lib_sampleディレクトリを参照して下さい。

6-4 動的ライブラリの利用
c_dll_sampleディレクトリを参照して下さい。

以上です。
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